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Vivemos em um espaco tridimensional. O que significa isso?

Significa que qualquer movimento pode ser descrito por trés eixos coordenados linearmente indepen-
dentes.
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Dois eixos nao sao suficientes para descrevermos qualquer tipo de movimento.
Quatro eixos ndo sdo necessarios (e nem possiveis de serem desenhados) para a descricéo.

Conclusao, vivemos em um mundo tridimensional.
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b A variavel t € comumente utilizada para denotar o tempo, pois de uma forma mais geral a posicao
. pode mudar com o passar do tempo, ou seja, as coordenadas dependem do tempo.

Vamos comecar abordando o caso mais simples, o movimento retilineo.

Vamos supor um movimento onde apenas a coordenada x varia com o tempo. Adicionalmente, vamos
situar a particula sobre o eixo x. Isso significa que y(t)=z(t)=0 para todo t.
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A representgdo grdfica do movimento ndo é de intuigdo obvia. Isso se da porgue utilizamos um eixo @
espacial e um temporal e desenhamos os dois eixos em wm espago bidimensional. Mas o tempo esia
em wma dimensdo abstrata, ou sefa, o tempo nao é espago.

Lxemplo:

Vamos considerar wm cachorre em repouso na posicao x—10m, e vamos representar este movimento
na forma natural (intuitiva), na forma grdafica (menos intuitiva) e na forma matemdtica.

Forma natural,
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Forma matemctica:
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Movimento retilineo :

No exemplo anterior consideramos um objeto repousando em uma posigdo. Definimos, porianto,
posicdo que é denotada por x( t ). Nesta parte comegamos a estudar a mudanga temporal da po-
si¢do.
Definigies:
Velocidade média -
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Note que por esta defini¢do ndo temos qualquer informagdo acerca dos acontecimentos enire os

momentos 15 <« ty

. on seja, ndo importa se durante o trajeto houve momentos de maior ou

menaor rapidez, se houve uma unica rapidez efe... 50 o gue interessa sao os extremos.

Para o caso particular guando a velocidade é a mesma em todo o instante temos que:
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A equagdo acima descreve um movimento gu
movimento refilineo uniforme.
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e e refilineo e tem rapidez constante. I definido como
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Um automavel viaja 40km numa estrada retilinea, a velocidade de 30km/h. Depois, percorre mais 40km
no mesmo sentido com uma velocidade de 60km/h. (a) Qual a velocidade média do carro nesses 80km de
viafem? (b) Qual a velocidade escalar média? (c)Trace o grdfico x versus { para ambos os casos ¢ indi-
gue como a velocidade média é encontrada ( d ) Obtenha o tempo que durou a viagem, trace um grd-
fico da velocidade instantinea versus 1, calcule a area abaixo da curva e analise o resultado.
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Nao deu a média pq a definigdo de velocidade média é temporal e ndo espacial. No trecho em gue
o movimenio estava com v=30km/h o tempo gasto para percoré-lo foi maior, puxande a média
para mais perio de 30, gue de 61).

( b Velocidade escalar média e dada por

disfomein  bokal ,awmw!é\m {nﬂﬁu inpecbs 0 conbide ]

.. =
e -
Termn %usiﬁ
B < awke, ) otmcide
= MI:S{‘E" ﬂl&ﬂ# P'DT‘ QCD.SSU, U‘E‘m,‘ = .3

M \ r l e B
(G Urm., j4 8¢ (;rnque ol mmhc\,o vag € QT“‘“RA



(¢)

x(tye X048 mo byrecho {
& = TellS mo Trechn 2
- . %
mo trecho 1 o tenupo 3&5.'!5(} ‘Pﬂu by ';s-(-}':-]L1 :1,3331\
\f T 2 wooa 3 ?ﬂ{ bas jgr 06{“;[’\
60 ?
Cormp V=Cle emm fmlm tvecho teawos?
x(ty = 04 30.1 St o< b I3
e x(H - AR+ . se 3<%
(43 20.4,22 = H0Kwm o
Qﬁ?htw u’iﬂﬁnéﬂ Umi&;ﬂp;
o (wm & ¢ E 3
|
|
i 4 _-_4
2 2,5 ﬁ(_h)

P0 Ko
U & - 40K
. A
(&
ﬁ[l.m/'....*l
503 | .
10 @ T @ 1
! [
% - ! =
| : ] t
P:Wi+h = 30.4,332 + 60 . 0,666

Ae €0 Ko

c1ug e a aﬁ‘t&mlm ermﬁ:iln



